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Graficka a zvukova rozhrani a normy GZN

Srovnani alternativnich implementaci DirectX

(technicka zprava)



1. Uvod

DirectX je grafické a zvukové rozhrani firmy Microsoft a jako takové je pfimo vazané s jejich
opera¢nimi systémy Windows. Z tohoto divodu vznikly alternativni implementace, které umoznuji
spousténi DirectX aplikaci i na jinych platformach jako zejména Linux, FreeBSD a Mac OS X. Tyto
implementace dosahuji rozdilné kvality a vykonu a tato prace si bere za cil jejich srovnani.

2. Implementace DirectX

e Wine
e Cedeze (puvodni WineX) firmy Transgaming
e Crossover Office firmy Codeweavers

Prvni implementace vznikla v ramci produktu WineX firmy Transgaming s cilem spousténi her pro
systémy Microsoft Windows na Linuxu a FreeBSD. Z&kladem je jadro Wine s vlastni (komeréni) verzi
DirectX a pfedevsim prvnim alternativnim D3D. Cedega dale legalné podporuje ochrany her a nabizi
zjednodus$enou instalaci pres vlastni GUI. Za vyuzivani se plati formou pfedplatného, které zahrnuje
nové verze a moznost hlasovani pro zlepSenou podporu zvolenych tituldl. Z webu Cedegy je mozné
stahnout zdrojové kdédy WineX a pfelozit si vlastni verzi zadarmo, ale bez jakékoliv podpory ze strany
vyrobce.

Wine, a¢ vychozi bod pro WineX/Cedegu, dlouhou dobu vlastni DirectX nemélo a podpora D3D
pfisla pozdéji, tak ted nabizi asi nejlepsi alternativni implementaci a to jako Cisty open source pod
LGPL licenci. V sou€asné dobé pIné podporuje DirectX verze 9. Direct3D je postavené nad vlastni
WineD3D knihovnou. Toto feSeni pfinasi zjednoduseni vyvoje vSech verzi, kdy se nova vlastnost,
pfipadné oprava chyby, promitne do v8ech verzi D3D. Pouze rozdilné vilastnosti maji vlastni
implementaci. Zdrojové kédy se nachazi v adresafich wine/dlls d3d8, d3d9, d3ddrm, ddraw, dplay,
dsound atd... Podpora DirectX 10 je planovana, ale autofi se v sou¢asné dobé zaméfuji spiSe na
kvalitngjsi podporu devéaté verze.

Architekturélné je DirectX zcela nezavislé na vlastnim operaénim systému, na nésledujicim
diagramu je vidét zaclenéni Direct3D v ramci Wine a OS.

Stejné tak jako je pro 3D grafiku vyuzito OpenGL, tak pro zvuk je mozné vyuzit rozhrani ALSA,
OSS a Jack. Ovladani je pfimo z danych &asti X serveru.



Crossover Office je komer¢ni odvozenina z originalniho Wine, se kterym je nadale vyvojové
svazana. Proto plati vSe co pro Wine.

3. Srovnani implementaci

Srovnani je mozné jak z hlediska architektury, kvality vystupu a rychlosti a da se fict, Ze alternativni
implementace z daleka nedosahuji kvality a rychlosti svého vzoru. V kvalitativni oblasti se jedna
predevsim o to, Ze jsou stale v aktivnim vyvoji a reimplementovat tak rozsahlé rozhrani, jakym DirectX
jsou, neni vibec jednoduché. Praveé proto se ale da fict, Ze vysledek je velmi pozitivni a do budoucna
nabizi velmi slibné vyhlidky.

Kvalita je ovlivnéna pfedevdim mnozstvim drobnych chyb, jak v samotném Wine, tak v DirectX a
diky tomu bézi omezené mnozstvi aplikaci a her. Podporované jsou pfedevsim top tituly, na které se
vyvojafi zaméruji.

Srovnani rychlosti je mozné vycist z nasleduijicich graf(. K porovnani byly vybrany benchmarky
3DMark 2000 a 3DMark 2001 a hra Unreal Tournament 2004 s UMarkem. Test béZel na OS Windows
XP a OpenSUSE 10.3 na Intel Pentium M 1.6 GHz s 1296 MB RAM a grafickou kartou ATI Mobility
Radeon X700 se 65 MB RAM s aktudlnimi ovladagi firmy ATI.

3DMark 2000

3DMark je klasicky benchark vykonnosti grafické ¢asti DirectX. Pro test byl spustén v rozlideni
1024x768x16 ve Windows, Wine a Cedeze. V Crossover Office nebylo mozné spustit test. Vitézem se
podle o¢ekavani stal original DirectX a to s velkym rozdilem. Jedno z moZnych vysvétleni je, Ze verze
2000 je pro DirectX 7 a vyvoj ve Wine se zaméfuje na verzi 9. Cedega ztraci z neznamého divodu
velmi vyrazné a to i proti Wine.
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3DMark 2001
Ve verzi 2001 dochazi k velmi pfijemnému sblizeni Windows DirectX a Wine. Kvalitativné je
zobrazovany vystup taky béznym pohledem k nerozeznani.
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Unreal Tournament 2004

UT navic nabizi srovnani s nativni OpenGL verzi na Linuxu a potvrzuje znamou pravdu o hor§im
vykonu 3D ovladacl v Linuxu a mezi D3D verzi ve Wine a OGL nativni verzi jsou velmi malé rozdily. O
to zajimavéji pusobi vysledek pfedchoziho 3D Marku.
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4. Zavér

Zavérem je mozné fict, Ze z alternativnich iplementaci ma pfedevsim Wine velmi pékné nakrocené
k vyrovnani se s originalni verzi od spole¢nosti Microsoft a tento rozdil se dale oproti ostatnim zvysi po
zatlenéni DirectX 10, které ale neni sou¢asnym cilem vyvojaft Wine.



